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PNBS Universidade de Brasilia INSTITUTO DE CIENCIAS EXATAS

PLANO DE TRABALHO DO TERMO DE EXECUCAO DESCENTRALIZADA

1. DADOS CADASTRAIS DA UNIDADE DESCENTRALIZADORA

a) Unidade Descentralizadora e Responsavel

Nome do érgdo ou entidade descentralizador(a): Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educagéo - FNDE

Nome da autoridade competente: Marcelo Lopes da Ponte Numero do CPF: 773.886.743-49

Nome da Secretaria/Departamento/Unidade Responsavel pelo acompanhamento da execu¢do do objeto do TED: Secretaria de
Educagdo Basica (SEB) do Ministério da Educag¢do (MEC)

b) UG SIAFI

Numero e Nome da Unidade Gestora - UG que descentralizard o crédito: 153173 — Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educagao -
FNDE

Numero e Nome da Unidade Gestora responsdavel pelo acompanhamento da execucdo do objeto do TED: 150019 — Secretaria de
Educagdo Basica (SEB)

Observagoes:
a) Identificagdo da Unidade Descentralizadora e da autoridade competente para assinatura do TED; e

b) Preencher nimero da Unidade Gestora responsavel pelo acompanhamento da execucdo do objeto do TED, no campo “b”, apenas caso a Unidade

Responsavel pelo acompanhamento da execugdo tenha UG proépria.

2. DADOS CADASTRAIS DA UNIDADE DESCENTRALIZADA

a) Unidade Descentralizada e Responsavel

Nome do érgdo ou entidade descentralizada : Universidade de Brasilia

Nome da autoridade competente: Enrique Huelva Unternbdaumen Numero do CPF: 731.334.771-53

Nome da Secretaria/Departamento/Unidade Responsavel pela execugdo do objeto do TED: Instituto de Ciéncias Exatas

b) UG SIAFI

Numero e Nome da Unidade Gestora - UG que recebera o crédito: 154040 - Universidade de Brasilia

Numero e Nome da Unidade Gestora -UG responsavel pela execu¢do do objeto do TED: 154040 - Universidade de Brasilia

Observagoes:
a) Identificagdo da Unidade Descentralizada e da autoridade competente para assinatura do TED; e

b) Preencher nimero da Unidade Gestora responsavel pela execu¢do do objeto do TED, no campo “b”, apenas caso a Unidade Responsavel pela execugao

tenha UG propria.

3. OBJETO

O desenvolvimento de nove jogos educativos na drea de matemadtica (nUmeros racionais), sendo trés jogos digitais e seis jogos fisicos,
com capacitacao de professores da Secretaria de Estado e Educagdo do Distrito Federal para uso dos jogos em sala de aula.

4. DESCRIGAO DAS ACOES E METAS A SEREM DESENVOLVIDAS NO AMBITO DO TED

Meta escricao Indicador Fisico |Durag:ﬁo
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Inicio Término
1 Delimitacdo conceitual dos jogos fisicos e digitais [Relatorio pedagogico 10/2022 10/2022
2 Desenvolvimento dos jogos fisicos Relatorio pedagogico 11/2022 03/2023
Relatorio pedagogico
3 IValidacdo dos jogos fisicos 04/2023 05/2023
4 Desenvolvimento dos jogos digitais Relatorio técnico e pedagodgico 11/2023 06/2023
5 \Validacdo dos jogos digitais Relatorio técnico e pedagogico 06/2023 06/2023
116 IAjustes técnicos nos jogos fisicos e digitais Relatorio técnico e pedagdgico 05/2026 07/2023
7 ig ir;fa()i?ad:g;giﬁgsres para utilizagao da Relatorio técnico e pedagdgico 08/2023 08/2023
8 Divulgacao dos resultados do projeto Relatorio técnico e pedagogico 09/2023 09/2023

5. JUSTIFICATIVA E MOTIVAGAO PARA CELEBRAGAO DO TED

O ser humano € um ser social e histdrico, que aprende e se desenvolve desde a mais tenra infancia e durante toda a sua vida, sendo a
educacdo um meio que favorece tal desenvolvimento na medida em que a compreendemos como “atualizagio historica do homem e
condicdo imprescindivel, embora nio suficiente, para que ele, pela apropriagdo do saber produzido historicamente, construa sua propria
humanidade historico-social” (PARO, 2000, p. 1). Assim, ndo ha como desvincular os saberes produzidos ¢ disseminados nas instituigdes
de ensino com o contexto social e historico em que os alunos se encontram.

INa contemporaneidade, o uso das Tecnologias Digitais de Informagdo, Comunicaggo e Expressdo (TICE), tém oportunizado uma grande
reviravolta e a0 mesmo tempo permitido, para inimeros alunos, desde a Educacdo Infantil até o Ensino Superior, acessos a um processo de
ensino e aprendizagem cheio de novas possibilidades e desafios. As TICE permitem superarmos nogdes de espago e tempo, na medida em
que as informagdes sdo disseminadas em tempo real para os diversos espagos, além de possibilitar interagdes sociais com pessoas em
tempos e lugares distintos.

INos ultimos meses, com a emergéncia na saude publica, causada pela pandemia da Covid-19, fez-se necessario uma reinvengao social e
educacional, no sentido de atendermos a necessidade sanitaria de distanciamento social e encontrarmos novas maneira para interagdes
sociais e o desenvolvimento dos processos de ensino e aprendizagem, os quais foram mediados pelas TICE. Essa reinvencdo nao foi
imediata, visto a necessidade de formacao e a disponibilizagdo de acesso para os alunos das mais diversas localidades, mesmo assim, esse
acesso ndo alcangou a todos, tendo em vista a constatagdo da diversidade brasileira e das inumeras desigualdades existentes em nosso pais.

Diante disso, torna-se salutar a ampliagdo do acesso as ferramentas digitais, articulado com a oferta de jogos matematicos fisicos para
manipulagdes reflexivas, bem como a divulgacdo de metodologias e atividades voltadas ao desenvolvimento de mediag¢des pedagogicas
destinadas as aprendizagens matematicas a partir da utilizagdo didatica dos jogos digitais e fisicos oferecidos. que tenham passado por
uma validacao criteriosa de pesquisadores e professores da area, pois isso, podera contribuir para que sujeitos considerados “Nativos
Digitais” (PRENSKY, 2001) sejam contemplados em suas afinidades dentro do processo de construgdo dos conhecimentos em instituicdes
educacionais. Dito de outra forma, que falantes nativos de uma linguagem digital que permeia as ferramentas digitais, tais como:
computadores, videogames, jogos digitais, internet, e-mails, telefones celulares, redes sociais, podcasts, cameras de videos, brinquedos
eletronicos, enfim, uma gama de ferramentas que os cercam e caracterizam a sua geragao, assim como, aqueles que ainda ndo tenham
acesso possam conhecer e ampliar os seus repertorios de atividades e conhecimentos atrelados as tecnologias e as diferentes abordagens
metodologicas voltadas ao ensino de Matematica. Além dos jogos virtuais, permitir a experienciacdo dos alunos do fazer matematica
manipulando jogos matematicos concretamente oferecidos e por meio de mediagdes pedagogicas qualificadas no sentido de produgéo de
significados dos conceitos e dos procedimentos matematicos.

Quanto a abordagem dos jogos digitais para a aprendizagem matematica, lembramos que Prensky (2001) destacou ainda que professores
que atuam na educacdo e t€ém mais de vinte anos sdo “Imigrantes Digitais”, portanto, a comunicagao € a interagao entre nativos e
imigrantes digitais ¢ de grande valia para a constru¢ido de novas propostas que sejam lidicas e envolvam os conhecimentos matematicos,
as quais nomeamos como sendo ludomatematicas. Nesse sentido, ¢ importante enfatizar que, escola, familia e comunidade estdo inseridas
no contexto digital de modos diferentes e, portanto, podem se beneficiar da plataforma interativa de jogos disponivel no Ministério da
Cultura do Brasil, jogando, interagindo, criando e compartilhando novas possibilidades de aprendizagem matematica, seja vivenciando
jogos fisicos e/ou digitais. Quanto aos jogos fisicos, serdo disponibilizados na plataforma do MEC em PDF para impressdo do material do
jogo a ser produzido nas aulas de matematica. Visto que, a escola inserida em um contexto social mais amplo, reflete as vivéncias,
experiéncias, geragoes e diversidade que circunscreve a comunidade na qual se encontra inserida.
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Sendo assim, o presente projeto de pesquisa, proposto pelo GIEM-MAT-UnB, traz a possibilidade de: desenvolver e divulgar jogos digitais
e fisicos, sendo que estes ultimos estardo sob a forma de encarte e poderdo ser impressos e montados pelas criangas, pais, alunos e/ou
professores, estimulando-se assim, a manipulagdo mesmo para os que dominam a linguagem digital, visto que a aprendizagem por meio de
materiais concretos e manipulaveis se faz necessaria; disseminar a plataforma digital ja existente do MEC, enquanto espaco de divulgagao
de conhecimentos produzidos pelos pesquisadores que compdem este projeto, assim como, de outros jogos produzidos e ofertados por
profissionais da educacdo de diferentes regides do pais e até mesmo possibilitar um alcance internacional, além de contar com opinides e
feedbacks dos pesquisadores que compdem o presente projeto, bem como parceiros ¢ pessoas interessadas na tematica de jogos voltados
ao ensino de Matematica.

INessa perspectiva, este projeto corrobora com as competéncias especificas da area de Matematica proposta na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), principalmente, quando indicam que o ensino de Matematica deve garantir aos sujeitos:

¢ Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de representagdo matematicos (algébrico, geométrico,
estatistico, computacional etc.), na busca de solugdo e comunicacdo de resultados de problemas.

e Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades matematicas, empregando estratégias e
recursos, como observagdo de padrdes, experimentagdes e diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou nao, de uma
demonstracdo cada vez mais formal na validago das referidas conjecturas (BRASIL, 2018, p. 531).

IAssim, os jogos desenvolvidos pelo grupo de pesquisadores (educadores matematicos, pedagogos, especialistas em designer e
programacao) e socializados no ambito deste projeto, bem como todos os jogos que forem divulgados na plataforma do MEC propiciardo
uma maior flexibilidade e articulagdo de diferentes registros matematicos, bem como a possibilidade de apresentar diferentes recursos para
0 estudo dos niimeros racionais, em especial o estudo das fragdes e numeros decimais, isso na medida em que este projeto tem por objetivo
geral desenvolver nove jogos educativos na area de nimeros racionais, sendo trés jogos digitais e seis jogos fisicos.

Com isso, organizamos este projeto de maneira a centrar o nosso olhar para a construgao e validagado de jogos matematicos fisicos e
digitais, enquanto recursos ludomatematicos que permitem trabalhar com os niimeros racionais do 2° ao 9° anos do Ensino Fundamental,
levando-se em consideragdo: o que preconiza os documentos oficiais que regem e orientam o ensino deste contetido na Educagao Basica;
obstaculos epistemoldgicos atrelados ao seu estudo; o que vem sendo constatado nos resultados das avaliagdes em larga escala perante a
aprendizagem dos niimeros racionais e a necessidade de apresentar propostas didaticas amparadas na ludicidade para uma ampliagdo do
trabalho com os niimeros racionais, como forma de contribuir com o seu processo de ensino e aprendizagem. Ademais, este projeto traz
consigo a possibilidade de disseminagdo de conhecimentos, como também, de colaboragdo, producido, validagdo, formagao e socializagao.

6. SUBDESCENTRALIZACAO

A Unidade Descentralizadora autoriza a subdescentralizagdo para outro 6rgédo ou entidade da administragdo publica federal?
()Sim
( X) Nao

7. FORMAS POSSIVEIS DE EXECUCAO DOS CREDITOS ORCAMENTARIOS

A forma de execugdo dos créditos orgamentarios descentralizados podera ser:
( X) Direta, por meio da utilizagdo capacidade organizacional da Unidade Descentralizada.
() Contratagdo de particulares, observadas as normas para contratos da administragdo publica.

( X ) Descentralizada, por meio da celebragdo de convénios, acordos, ajustes ou outros instrumentos congéneres, com entes
federativos, entidades privadas sem fins lucrativos, organismos internacionais ou fundagdes de apoio regidas pela Lei n2 8.958, de 20
de dezembro de 1994.

Observagao:
1) Podem ser marcadas uma, duas ou trés possibilidades.

2) N&o é possivel selecionar forma de execugdo que ndo esteja prevista no Cadastro de A¢bes da acdo orcamentaria especifica, disponivel no SIOP.

8. CUSTOS INDIRETOS (ART. 8, §2°)

A Unidade Descentralizadora autoriza a realizagdo de despesas com custos operacionais necessarios a consecugao do objeto do TED?
( X )Sim
( )Nao

O pagamento serd destinado aos seguintes custos indiretos, até o limite de 20% do valor global pactuado:

Fundagdo de Apoio |R$ 52.616,00 |
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Cédigo 33.90.39

(10% sobre as despesas de custeio e 15% sobre
olsas, auxilios e pagamentos a pessoa fisica)

Ressarcimento a UnB (Custos Indiretos) -
Resolucao do CAD n. 0045/2014) -

RS 78.924,00

Observagao:

1) O pagamento de despesas relativas a custos indiretos esta limitado a vinte por cento do valor global pactuado, podendo ser excepcionalmente ampliado

pela unidade descentralizadora, nos casos em que custos indiretos superiores sejam imprescindiveis para a execu¢do do objeto, mediante justificativa da

unidade descentralizada e aprovagdo da unidade descentralizadora.

2) Na hipdtese de execugdo por meio da celebragdo de convénios, acordos, ajustes ou outros instrumentos congéneres, com entes federativos, entidades

privadas sem fins lucrativos, organismos internacionais ou fundagGes de apoio regidas pela Lei n2 8.958, de 20 de dezembro de 1994, a proporcionalidade e as

vedagdes referentes aos tipos e percentuais de custos indiretos observarao a legislagdo aplicavel a cada tipo de ajuste.

9. CRONOGRAMA FiSICO-FINANCEIRO

. Unidade de . Valor . .
Metas Descrigao Medida Quantidade Unitario Valor Total | Inicio Fim
META 1 - Pesquisa e Desenvolvimento dos | Jogos
Desenvolvimento dos jogos | . , g 5 68.800,00 | 344.000,00 | 10/2022 | 06/2023
. jogos fisicos fisicos
fisicos
META 2 - Pesquisa e | o olvimento dos
Desenvolvimento dos jogos | . . Jogo fisico 1 69.200,00 | 69.200,00 10/2022 | 06/2023
S jogos fisicos
fisicos
META 3 - Pesquisa e Desenvolvimento dos | Jogos
Desenvolvimento de Jogos | . s _g' . 3 71.500,00 | 214.500,00 | 11/0222 | 07/2023
. jogos digitais digitais
digitais
META 4 - Capacitacdo de | Capacitacdo de | Capacitacso | 1 30.000,00 | 30.000,00 | 08/2023 | 09/2023
professores e divulgacdo Professores da SEDF

10. CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO

MES/ANO

VALOR

Outubro/2022

657.700,00

11. PLANO DE APLICAGAO CONSOLIDADO - PAD

CODIGO DA NATUREZA DA DESPESA

CUSTO INDIRETO

VALOR PREVISTO

33903900 N3o RS 480.163,00
33903900 Sim RS 131,540,00
44903900 N3o RS 45.997,00

VALOR TOTAL R$ 657.700,00

Observagdo: O preenchimento do PAD devera ser até o nivel de elemento de despesa.

12. DETALHAMENTO DA DESPESA
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DISTRIBUIGAO DE DESPESAS NO PLANO DE TRABALHO

Item | Descrigao Valor Unitério
1 Equipamentos e Material permanente RS 45.997,00
2 Despesas Totais com Pessoa Fisica (pagamentos e Diarias) | RS 30.000,00
3 Outros Servigos de Terceiros Pessoa Juridica RS 63.763,00
4 Auxilio Financeiro a Estudante RS 32.000,00
5 Auxilio Financeiro a Pesquisador RS 354.400,00
6 Fundacdo de Apoio RS 52.616,00
7 Custos indiretos RS 78.924,00
Valor total R$ 657.700,00

Material Permanente

Item | Descrigao Qtde. Val_olr . Valor
unitario total
RS RS
1 |Computadores > 1520000 |26.000,00
RS
2 Tablets 10 RS$ 970,00 9.700,00
3 Equipamentos para gravagao (tripé, camera (Filmadora Sony Handycam HDR-CX405 Full HD) e ) RS RS
gravador Zoom H1N) 5.148,50 |10.297,00
R$
Total: 45.997,00
Servigos de Terceiros Pessoa Juridica — PJ
Item | Atividade Qtde. | Valor unitario | Valor total
1 Social Media e produgdo de videos 1 RS 14.000,00 |R$ 14.000,00
2 Desenho sonoro dos jogos (sound design) 1 RS 11.333,00 |RS 11.333,00
3 Animac3o de jogos 1 RS 12.430,00 |RS 12.430,00
4 Produgdo Gréfica (finalizagdo e impressao de trés jogos fisicos) | 1 RS 26.000,00 |RS 26.000,00
Total R$ 63.763,00
Diarias Pessoa Fisica
Item | Descrigao Qtde. | Valor unitério | Valor total
1 Diarias Nacionais | 30 RS 1.000,00 |RS 30.000,00
Total: RS 30.000,00
Auxilio Financeiro a Estudante
Beneficiarios (ou "a selecionar") | Quantidade de Bolsistas | Meses/quant. | Valor Unit. | Valor Total
A designar — Bolsa de Graduacdo | 10 8 RS 400,00 |RS 32.000,00
Total: R$ 32.000,00
Auxilio Financeiro A Pesquisador
Item | Beneficiario (Ou "A Selecionar") Modalidade Meses/Quant. | Valor Unit. |Valor Total
1 Regina da Silva Pina Neves Pesq. Desen. Inov. C 3 RS 4.000,00 | RS 12.000,00
2 Raquel Carneiro Door Pesq. Desen. Inov. C 3 RS 4.000,00 | RS 12.000,00
3 Rui Seimetz Pesq. Desen. Inov. C 1 RS 3.000,00 | RS 3.000,00
4 Luciana Maria Dias de Avila Rodrigues | Pesq. Desen. Inov. C 1 RS 3.000,00 | RS 3.000,00
5 Carina Maia de Castro Mundim Apoio Técnico a PD&I-B | 2 RS 3.500,00 | RS 7.000,00
6 Francelina Silveria Araujo Oliveira Apoio Técnico a PD&I-B |2 RS 1.000,00 | RS 2.000,00
7 Cristiano Alberto Muniz Pesq. Desen. Inov. C 3 RS 4.000,00 | RS 12.000,00
8 Jodette Guilherme Amorim Apoio Técnico a PD&I-B |6 RS 2.000,00 | RS 12.000,00
9 Maria Dalvirene Braga Apoio Técnico a PD&I-B |6 R$ 2.000,00 | RS 12.000,00
10 Raimunda de Oliveira Apoio Técnico a PD&I-B | 6 RS 2.000,00 | RS 12.000,00
11 | Marcia Rodrigues Leal Apoio Técnico a PD&I-B |1 RS 3.000,00 | RS 3.000,00
12 | Carine Almeida Silva Noleto Apoio Técnico a PD&I-B |6 RS 2.000,00 | RS 12.000,00
13 Josinalva Estacio Menezes Apoio Técnico a PD&I-B |6 RS 2.000,00 | RS 12.000,00
14 Ivone Miguela Mendes Apoio Técnico a PD&I-B |6 RS$ 2.000,00 | RS 12.000,00
15 | Milene de Fatima Soares Pesq. Desen. Inov. C 10 RS 1.500,00 | RS 15.000,00
16 | Erica Santana Silveira Nery Pesq. Desen. Inov. C 10 R$ 1.500,00 | RS 15.000,00
17 |Cleia Nogueira Pesq. Desen. Inov. C 11 RS 1.500,00 | RS 16.500,00
18 |Janaina Mendes Pereira da Silva Pesq. Desen. Inov. C 11 RS 1.500,00 | RS 16.500,00

https://sei.unb.br/sei/controlador.php?acao=documento_imprimir_web&acao_origem=arvore_visualizar&id_documento=9843639&infra_sistema=...

5/7



17/11/2022 11:33

SEI/UnB - 8823974 - Plano - Termo de Execugéo Descentralizada

19 |Maylena Clécia Gongalves Apoio Técnico a PD&I-B |12 R$ 3.000,00 | RS 36.000,00
20| Cassio Tessmer Elias Soares Apoio Técnico a PD&I-B [12 RS 2.200,00 | RS 26.400,00
21 | Ana Cristina de Almeida Salles Apoio Técnico a PD&I-C |8 R$ 500,00 |RS 4.000,00
22 | Pedro Rabelo Campos Apoio Técnico a PD&I-C |6 RS 1.000,00 | RS 6.000,00
23 | Rodrigo Tridapalli Mafra Apoio Técnico a PD&I-B |10 RS 2.500,00 | RS 25.000,00
24 Lorena Braga de Siqueira Apoio Técnico a PD&I-C |8 RS 1.000,00 | RS 8.000,00
25 A DESIGNAR - Programador Apoio Técnico a PD&I-B |10 RS 4.000,00 | RS 40.000,00
26 A DESIGNAR - Programador Apoio Técnico a PD&I 5 RS 2.000,00 | RS 10.000,00
27 | A DESIGNAR - Programador Apoio Técnico a PD&I 5 RS 2.000,00 | RS 10.000,00
Total: R$ 354.400,00

Fundagao de apoio

Item | Descri¢do | Qtde. | Valor unitario | Valor total
1 Funape |1 RS 52.616,00 |[RS 52.616,00
Total: R$ 52.616,00

Custos indiretos

Item | Descrigao

Qtde. | Valor unitario | Valor total

1 Custos indiretos UnB | 1

RS 78.924,00 |RS 78.924,00

Total:

RS 78.924,00

13. PROPOSICAO

Local e data:

Observagdo: Autoridade competente para assinar o TED

Nome do Responsdvel pela Unidade Descentralizada: Enrique Huelva Unternbdaumen

14. APROVAGAO

Local e data:

Observagdo: Autoridade competente para assinar o TED

Nome do Responsavel pela Unidade Descentralizada: Enrique Huelva Unternbdumen

Observagoes

1) Em atengdo ao disposto no § 22 do art. 15 do Decreto n? 10.426, de 2020, as alteragdes no Plano de Trabalho que ndo impliquem
alteragdes do valor global e da vigéncia do TED poderdo ser realizados por meio de apostila ao termo original, sem necessidade de

celebragdo de termo aditivo, vedada a alteragdo do objeto aprovado, desde que sejam previamente aprovadas pelas Unidades
Descentralizadora e Descentralizada.

2) A elaboragdo do Plano de Trabalho podera ser realizada pela Unidade Descentralizada ou pela Unidade Descentralizadora.

Este documento devera ser assinado por:

e Coordenador(a) ou Supervisor(a) Académico(a);

e Representante Legal da Unidade Descentralizadora;

e Representante Legal da Unidade Descentralizada.

pu O

eletrénica

'

Se‘ Documento assinado eletronicamente por Regina da Silva Pina Neves, Professor(a) de Magistério Superior do Departamento de
e @ Matematica do Instituto de Ciéncias Exatas, em 17/10/2022, as 11:49, conforme horério oficial de Brasilia, com fundamento na
Instrucdo da Reitoria 0003/2016 da Universidade de Brasilia.

- S

SEI Documento assinado eletronicamente por Enrique Huelva Unternbaumen, Vice-Reitor(a) da Universidade de Brasilia, em
b fw e @ 20/10/2022, as 16:28, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento na Instrugdo da Reitoria 0003/2016 da Universidade de

eletrbnica Bras

ilia.

Documento assinado eletronicamente por MARCELO LOPES DA PONTE, Usuario Externo, em 17/11/2022, as 10:57, conforme horario
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assinatura ¥
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oficial de Brasilia, com fundamento na Instrucdo da Reitoria 0003/2016 da Universidade de Brasilia.

*. A autenticidade deste documento pode ser conferida no site http://sei.unb.br/sei/controlador_externo.php?
f* acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0, informando o cddigo verificador 8823974 e o cddigo CRC 87C09D50.

Referéncia: Processo n? 23106.054072/2022-16

SEI n2 8823974
Enderego: Campus Universitario Darcy Ribeiro - Gleba A, , Brasilia/DF, CEP 70910-900

Telefone: e Fax: @fax_unidade@ - http://www.unb.br

https://sei.unb.br/sei/controlador.php?acao=documento_imprimir_web&acao_origem=arvore_visualizar&id_documento=9843639&infra_sistema=... 7/7



